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VORWORT

Baukultur vermitteln!

In den Fachdiskussionen zwischen Architektinnen, Raum-/
Landschaftsplanerinnen und PolitikerInnen ist immer wieder
die Rede von partizipatorischen Prozessen. Die Menschen
sollen sich beteiligen k&énnen, wenn es um die Frage nach
der Gestaltung des gemeinsamen Lebensraums geht. Aber
fur die meisten ist die Baukultur ein abstraktes Thema.
Gerade darum ist es wichtig, dass heute und in der Zukunft
vor allem jungen Menschen die Mdglichkeit geboten wird,
sich mit ihrer gebauten Umwelt auseinanderzusetzen.

Das Institut fir Architektur und Raumentwicklung der Univer-
sitéat Liechtenstein setzt sich in dieser Hinsicht fir eine
aktive Baukulturvermittlung ein, indem es unter anderem seit
mehreren Jahren Architekturworkshops mit verschiedenen
Schulen (von Grundschulen bis zu Gymnasien) im Raum
Rheintal konzipiert, plant und durchfahrt.

Verschiedene Kooperationen haben es ermdéglicht,
prinzipielle Fragen und Herangehensweisen in der Umsetzung
von Vermittlungsprojekten mit jungen Menschen zu erdrtern
und dabei auch die Bedurfnisse und Erwartungen sowohl
von Lernenden als auch von Lehrenden zu erkunden. Dabei
ging es unter anderem um Themen wie Zielgruppe, Kom-
petenzen, Methoden, Formate, Arbeitsaufwand, Kooperation,
Evaluation etc.



Die vorliegende Broschure ist eine erste Zusammen-
fassung der bisher gewonnenen Erfahrungen und Erkenntnis-
se. Sie soll einen Beitrag leisten, indem sie interessierte
Lehrpersonen in der Konzipierung, Planung und Durchfih-
rung von Architekturworkshops unterstatzt (Teil A) und
durch konkrete Workshopanleitungen inspiriert (Teil B).

Fir eine nachhaltige Vermittlung von Baukultur in der
Offentlichkeit und deren programmatische Weiterentwick-
lung missen bestehende Netzwerke gepflegt und auch
neue Partnerschaften geschaffen werden. In diesem Sinn
sind wir offen, sowohl neue Projekte zu lancieren wie
auch konstruktive Rickmeldungen entgegenzunehmen.

Wir sind gespannt und freuen uns, von Euch zu héren!

Cornelia Faisst und Celina Martinez-Cafavate
Institut far Architektur und Raumentwicklung,
Universitat Liechtenstein

ANFRAGEN FUR WORKSHOPS & RUCKMELDUNGEN
Architekturvermittlung
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EINLEITUNG

Baukultur betrifft uns alle

Architektur betrifft uns alle, denn schliesslich leben wir

alle vermehrt und unvermeidlich in einer zunehmend geplan-
ten und gebauten Umwelt. Das Wissen um die Qualitat
dieser gebauten Umwelt pragt die Gesellschaft. Nur aufge-
klarte Burger kdnnen ihre Umgebung bewusst wahrnehmen
und letztlich kompetent Bauqualitat einfordern.

Doch die Themen rund um die Baukultur sind fur
viele Menschen schwer verstandlich. Ziele in deren Vermitt-
lung sind, die kinstlerischen, asthetischen, technischen,
wirtschaftlichen, dkologischen und nicht zuletzt ethischen
Grundlagen von Architektur zu beleuchten. Aufgrund ihrer
Komplexitat erklaren sie sich nicht von selbst: Sie missen
analysiert, aufbereitet, dargestellt und vermittelt werden.

Im Sinn des «lifelong learning» sollte es das Anliegen
einer jeden Kultur- und Bildungspolitik sein, Voraussetzun-
gen far eine kontinuierliche Auseinandersetzung mit Archi-
tektur zu schaffen: Fihrungen, gestalterisches Arbeiten,
aber auch theoretische Diskurse Uber Baukultur sind sowohl
Angebote fur Kinder und Jugendliche wie auch far
Erwachsene.

Doch vor allem die Wahrnehmung junger Menschen
von ihrer gebauten Umwelt ist ausschlaggebend, denn es
wird ihr zukUnftiges rdumliches Denken und Handeln beein-
flussen. Nur durch ein aktives Beobachten und Erforschen
ihrer gebauten Umgebung kénnen sie die Baukultur eines
Ortes entdecken, Wissen aufbauen, Wertvorstellungen
entwickeln und zu miindigen Entscheidungstrager heran-
wachsen. Der Begriff Baukultur beinhaltet ein breites Ver-
standnis von gebauter und gestalteter Umwelt; Barbara
Feller (2009, S.4) umschreibt den Begriff folgendermassen:

«Es geht nicht nur um <schéne> Gebaude (und damit nicht
primar um Asthetik bzw. <Baukunst>), sondern um die
Gesamtheit von <Raum> in seinen Dimensionen von Breite,
Hbéhe und Lange und seinen Wirkungen und Bedingungen.
Es geht auch nicht ausschliesslich um Gebéaude,
sondern gleichermassen um den Raum dazwischen.»



VERMITTLUNG VON BAUKULTUR

Baukulturvermittlung findet je nach Zielgruppe in diversen
Formaten statt, denn jede Gruppe bringt aufgrund persén-
licher Bezlge, ihrer Berufe oder ihres Alters ein anderes
Vorwissen mit, kommuniziert unterschiedlich und verfolgt
spezifische Ziele. Am Anfang eines Vermittlungsprojektes
steht oft die Frage des «Zwecks». Dies ist ein wichtiger
Punkt, denn die Ziele, welche durch Vermittlungsaktivitaten
verfolgt werden, unterscheiden sich nach den Ebenen der
Adressaten und deren Bedurfnisse und Interessen.

Junge NMenschen: In der Baukulturvermittlung an junge
Menschen geht es vor allem darum, die Projektbeteiligten
durch eine leicht zugéngliche Sprache und auf spielerische
Weise an baukulturelle Themen wie beispielsweise die
Aufgaben des Architekten, die Planung von Stadten, die
Konstruktion von Gebauden oder auch den Umgang

mit landschaftlichen Rdumen heranzufihren. Dadurch wird
einerseits erreicht, junge Menschen fir inre gebaute Umwelt
zu sensibilisieren, und andererseits, Interesse, Freude

und Spass an deren aktiven Gestaltung zu wecken.
Untersuchungen haben gezeigt, dass junge Menschen vor
allem das selbststandige Entdecken und Dokumentieren

von Raumen als sehr positiv bewerten. Auch Ubungen, bei
welchen handwerklich gearbeitet wird und Objekte gebaut
werden, empfinden sie als bereichernd. Die Lernziele in

der Auseinandersetzung mit Baukultur reichen unter ande-
rem von der Férderung der Kreativitat und dem vernetzten
Denken Uber die Bewusstseinsstarkung in der Raumwahr-
nehmung bis zur Aneignung von handwerklichen Fahigkeiten.

Lehrpersonen: Verschiedene Kollaborationen haben
gezeigt, dass Lehrpersonen sich haufig unsicher bei der
Thematisierung von Baukultur sind, da sie selbst ein zu
geringes Vorwissen hinsichtlich der Materie mitbringen. Sie
wlinschen sich diesbezlglich mehr Hilfeleistungen und
begrissen eine enge Zusammenarbeit mit Fachpersonen
aus der Baukultur (Architektinnen, Raumplanerinnen,
Landschaftsarchitektlnnen etc.). Das Anliegen dieser Ziel-
gruppe ist demnach ein informationsreicher Austausch

und das Kennenlernen von neuen Vermittlungsformaten.



Das Thema Baukultur kann in verschiedene Facher eines
Curriculums einfliessen und muss nicht zwingend nur

in der bildnerischen Erziehung vorkommen; es kann auch in
Fachern wie beispielsweise Deutsch behandelt werden,
indem man Uber Architektur liest und schreibt oder auch in
Geografie durch eine intensive Auseinandersetzung mit
der Siedlungsentwicklung usw. Wichtig dabei ist, in der Vor-
bereitungsphase eines Vermittlungsprojektes eine gute
Zusammenarbeit zwischen Fach- und Lehrpersonen zu
etablieren.

Fachpersonen: Die Fachpersonen (Architektlnnen, Raum-
planerinnen etc.) wiederum haben einen grossen Bedarf

in der Sensibilisierungs- und Ausbildungsarbeit betreffend
padagogischen Methoden und Formaten. Hier werden

aus Sicht der Vermittlerlnnen vor allem zwei Ziele angestrebt:
einerseits die Etablierung einer ganzheitlicheren Ausbildung
der Fachpersonen (inkl. sozialer, kiinstlerischer Aspekte
sowie Baukulturvermittlung) und andererseits die Erprobung
von Baukulturvermittlung in spezifischen Projekten und
Kollaborationen wie beispielsweise in Schulen oder mit der
Offentlichkeit.

Offentlichkeit: Das Verstandnis und Interesse fir
Baukultur soll aber auch ausserhalb der Schule gestarkt
werden und eine breite Offentlichkeit erreichen. Ziel der
Vermittlung ist hier eine Bewusstseinsstarkung und Sensibi-
lisierung bezuglich der Alltagsqualitat von Architektur,
sodass die Burgerschaft sich engagieren, beteiligen und
ihre Meinung kundtun kann, wenn es um die Entwicklung
unserer gebauten Umwelt geht.

Bedeutend ist hier, das baukulturelle Schaffen sichtbarer
zu machen, sei dies durch spezifische Projekte, gebaute
Objekte, Ausstellungen, Vortrage, Fiihrungen oder regionale
Medien.

Politik: Schliesslich ist eine Starkung und Verankerung
von baukulturellen Themen in unserer Gesellschaft nur
durch eine engagierte Bildungs- und Kulturpolitik méglich.
Wahrend in Landern wie Osterreich und Deutschland
baukulturelle Aktivitaten staatlich unterstltzt und geférdert
werden, haben sowohl die Schweiz wie auch Liechtenstein



Nachholbedarf. Dabei geht es um Fragen wie: Inwiefern
kédnnte die Thematik in den Lehrplanen aller Schultypen ver-
ankert werden, welche Férdermassnahmen sollen far
Architektur- und Kulturprojekte (bspw. in Schulen) einge-
setzt werden und inwiefern kann eine Sensibilisierung
anderer angrenzender Politikfelder fur baukulturelle Themen
stattfinden?

Durch einzelne Forschungsprojekte des Instituts Architektur
und Raumentwicklung der Universitat Liechtenstein und
einer kontinuierlichen Zusammenarbeit mit Liechtensteiner
Amtern (Kultur, Denkmalschutz, Bildung, Wirtschaft) konnte
einzelnen Fragen nachgegangen und diese vor Ort erprobt
werden. Details zu den sowohl regionalen wie auch inter-
nationalen Architekturvermittlungsprojekten finden sich
unter www.uni.li/architekturvermittlung.

BAUKULTUR IM AUSTAUSCH

Zur Stéarkung der Baukultur und deren Vermittlung ist ein
kontinuierlicher Austausch zwischen den diversen Akteuren
fundamental. Nebst regelmassigen Vernetzungsaktivitaten
und stetem Wissenstransfer unter Experten sowie der For-
derung partizipativer Formate zur Meinungsbildung der
Bevdlkerung in raumrelevanten Fragen ist auch der Austausch
und die Bindelung von bereits erprobten Projekten wichtig.
Evaluiert, methodisch-didaktisch aufgearbeitet
und in einfache Handlungsanweisung Ubersetzt, kdnnen so
Unterrichtshilfen entstehen, welche Lehrpersonen und
auch andere Interessierte bei der Umsetzung von Workshops
unterstltzen und zur selbststéandigen Vermittlung von
Architektur /Baukultur inner- und ausserhalb des Unter-
richts motivieren.
Die vorliegende Broschire ist ein Beitrag hierzu. Sie
konzentriert sich auf die Vermittlung von Baukultur an junge
Menschen und beinhaltet zwei in sich ergdnzende Teile:

- Teil A beinhaltet die Erlauterung wichtiger Eckpunkte
in der Planung und Umsetzung von baukulturellen
Vermittlungsprojekten

- Teil B préasentiert eine Palette von Workshopan-
leitungen rund um die Architektur und Raumentwicklung.



TEIL A
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ECKPUNKTE
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CQOWOyJOUODNWN

Bei der Konzipierung, Planung und Durchfih-
rung von Architekturvermittlungsprojekten
kdnnen diverse Fragen oder Unsicherheiten
auftauchen, welche den Ablauf eines Pro-
jekts und die Zusammenarbeit der Beteiligten
beeinflussen. Im Teil A, eine Art Checkliste,
werden die zehn wichtigsten Eckpunkte
thematisiert und anhand von Querverweisen
zu zehn Projekten im Teil B erlautert.
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1. ZIELGRUPPE

WEM VERMITTELN?

Die Zielgruppen von Architekturvermittlung reichen von
Bauherrinnen und Planungsbetroffenen Gber interessierte
Birgerlnnen und Nutzerlnnen bis hin zu Kindern und
Jugendlichen. Der Wissensstand der Vermittlungsbeteiligten
kann sich grundlegend unterscheiden. Gerade bei Kindern
und Jugendlichen spielt das Alter eine wichtige Rolle. Geméss
einer soziologischen Studie (vgl. Hurrelmann & Quenzel,
2013) durchlaufen Kinder und Jugendliche im Heranwachsen
gewisse Entwicklungsaufgaben wie «bilden und qualifizieren»,
«abldsen und neu binden», «kkonsumieren und regenerie-
ren» und «Wertorientierung und Partizipation». Generell ist
es daher wichtig, den Wissensstand und das potenzielle
Engagement der Zielgruppe zu priifen. Untersuchungen
(Deutsches Nationalkomitee fir Denkmalschutz, 2017) und
eigene Erfahrungen in der Projektarbeit mit jungen Men-
schen haben gezeigt, dass folgende Eigenschaften den
verschiedenen Altersgruppen zugeschrieben werden kénnen:

6-11 Jahre

Die jungsten Teilnehmer arbeiten vor allem gerne in der
Gruppe. Methodisch sollte daher Wert auf soziale Aktivita-
ten mit Freundinnen und Freunden, in der Klasse oder
Freizeitgruppierungen, gelegt werden. Es geht hier um For-
mate, bei welchen die physische Bewegung und auch

das Einbeziehen von haptisch-sinnlichen Erfahrungen er-
moglicht werden. Hierzu eignen sich insbesondere auch
ausserschulische Lernorte.

GEEIGNETE PROJEKTE: Legostadt / Spaghettikonstruk-
tion / Schattenspiel / Upcycling / Schutzbau / Gewohntes /
(Alp)Traumhaus

12-15 Jahre

Jugendliche weisen ein deutlich héheres Engagementpo-
tenzial auf und sind diejenigen, die am starksten darin sind,
Sachen auszuprobieren und neue Wege des Lernens zu
gehen. Hier eignen sich Methoden, welche die Teilnehmer
zum Erkunden anregen.

GEEIGNETE PROJEKTE: Stadterkundung /

10



2. THEMEN

Spaghettikonstruktion / Bauhtitte / Raumgemdise /
Schattenspiel / Upcycling / Schutzbau / Gewohntes /
(Alp)Traumhaus

16-19 Jahre

Junge Erwachsene haben zunehmend die Fahigkeit zur
Reflexion. Dies erlaubt den Transfer von der Wahrnehmung
der Umwelt hin zur eigenen Auseinendersetzung zu ver-
tiefen und im Kontext anderer Themen (soziologische,
okologische, wirtschaftliche etc.) zu diskutieren. Hier sind
methodische Formate gefragt, welche eine kritische Be-
schaftigung mit der Architektur ermoglichen.

GEEIGNETE PROJEKTE: Stadterkundung / Spaghetti-
konstruktion / BauhUtte / Raumgemuse / Upcycling

WAS VERMITTELN?

Architektur und Raumentwicklung bergen unendliche viele
Themen. Die folgenden vier erscheinen uns wichtig und
beinhalten einen grossen Facher an méglichen Fragestel-
lungen, welcher individuell und mit unserer Unterstltzung
weiterentwickelt werden kann.

11

Baukultur

Baukultur beinhaltet sowohl die Wahrung des kulturellen
Bauerbes als auch einen Gestaltungsanspruch und die
Bereitschaft zur Modernisierung und Veranderung unserer
gebauten bzw. gestalteten Umwelt. Zudem ist es auch

ein Bekenntnis unserer Gesellschaft zur Qualitat und Wert-
schatzung baukultureller Aktivitaten.

SCHLUSSELWORTE: Kultur, Lebensumfeld, Gesellschaft,
Geschichte, Wertschatzung, Qualitat
FRAGESTELLUNGEN: Was ist Baukultur? Wer tragt zur Bau-
kultur bei? Warum ist es wichtig, uns mit der gebauten Um-
welt auseinanderzusetzen? Wie hat man friher gelebt, wie
lebt man heute? Warum werden einzelne Bauten geschitzt
und andere nicht? Was macht ein Amt fir Denkmalschutz?
PROJEKTE: Stadtentdeckung / Bauhitte / Gewohntes /
(Alp)Traumhaus



Stadt- und Landschaftsplanung

Die Grlnde fur die Entstehung und Weiterentwicklung einer
Stadt und ihrer Umgebung sind viele; fruchtbares Land,
Handel, Macht, Schutz, Wohnbedarf etc. Auch die Anzahl
Personen, welche Einfluss auf das Aussehen unserer ge-
bauten Umwelt haben, ist gross. Nicht nur Architektlnnen,
Raumplanerinnen und Landschaftsplanerinnen sind ver-
antwortlich fir die Gestaltung unseres Lebensraums, auch
wir selbst kbnnen aktiv mitbestimmen, wie unsere Hauser,
Stadte und Naherholungsgebiete in Zukunft aussehen und
genutzt werden sollen.

SCHLUSSELWORTE: Stadt, Planung, Entwicklung, Partizi-
pation, Stadtnutzungen, Visionen

FRAGESTELLUNGEN: Wie sind Stadte friiher entstanden,
wie entwickeln sie sich heute? Wer ist verantwortlich far

die Stadtplanung? Wie kann ich mich aktiv in die Stadtpla-
nung einbringen? Welche Nutzungen bietet die Stadt?

In welchem Verhaltnis stehen diese Nutzungen? Wie soll die
Stadt der Zukunft aussehen?

PROJEKTE: Legostadt / Stadterkundung

Konstruktion

Unter Konstruktion versteht man in der Architektur das
Zusammenfligen von Bauteilen zu einem ganzen Werk.

Die Konstruktion unterliegt einem spezifischen Ordnungs-
prinzip und beinhaltet sowohl die richtige Kombination

von Baustoffen wie auch die zweckméssige Verbindung von
Bauteilen. Je nach Bauobijekt ist das Bauwerk unterschied-
lichsten Belastungen ausgesetzt. Es verfligt dementspre-
chend Uber eine spezifische Tragkonstruktion, welche einen
grossen Einfluss auf die Form und die Raumgestaltung

der Architektur hat.

SCHLUSSELWORTE: Konstruktion, Bauen, Stabilitat,
Bautechniken, Material

FRAGESTELLUNGEN: Welche Konstruktionstechniken gibt
es? Wie verhalten sich verschiedene Baumaterialien bei
der Konstruktion eines Objektes? Welche Verbindungsme-
thoden gibt es? Wie stabil ist ein Objekt? Wieviel Material
brauche ich flr eine stabile Struktur?

PROJEKTE: Spaghettikonstruktion / BauhUtte / Schutzbau /
Upcycling

12
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Natur und Architektur

Viele unserer Ideen fir Gebaude orientieren sich in irgend-
einer Form am Vorbild Natur. Die Formensprache erinnert
uns oft an Pflanzen, Landschaften etc. Auch Schutzbauten
von Tieren kénnen sehr inspirierend sein, wenn es um die
Gestaltung von Raum geht. Auch einige Materialien, die wir
zum Bauen brauchen, sind aus der Natur: bspw. Stein,

Holz, Lehm. Nicht nur ihre Textur variiert, sondern auch tech-
nische Eigenschaften wie die Belastbarkeit oder die Bieg-
samkeit sind unterschiedlich ausgepragt. Schliesslich
beeinflussen auch atmospharische Komponenten wie Licht
und Dunkelheit oder verschiedene Wetterkonditionen

die Art und Form, in der wir bauen.

SCHLUSSELWORTE: Natur, Form, Materialitat, Objekt,
Raum, Klima

FRAGESTELLUNGEN: Was fir architektonische Vorbilder
sind in der Natur zu finden? Was kénnen wir von Tierbauten
lernen? Welche zeitgendssischen Gebaude erinnern uns
an die Natur? Was heisst «organisch» im Kontext der Archi-
tektur? Wie entstehen Atmosphéaren? Inwiefern beeinflusst
Licht die Architektur?

PROJEKTE: Bauhutte / Raumgemuse / Schattenspiel /
Schutzbau

Raum und Vision

Zukunftsvisionen zu konzipieren, verstehen und umzusetzen
verlangt eine frihe Auseinandersetzung des Menschen

mit dem Raum. Ob das eigene Zimmer, das Schulzimmer,
das Wohnquartier oder die Stadt, wir alle haben die Méglich-
keit, darGber nachzudenken, wie wir diese Raume planen
und gestalten wirden. Und obwohl ein grosser Teil unserer
gebauten Umwelt schon (fertig) geplant scheint, gibt es
immer wieder eine Moéglichkeit, Orte neu zu denken und
Visionen zu entwickeln, wie wir gerne leben wirden.
SCHLUSSELWORTE: Vision, Zukunft, Gestaltung, Lebens-
raum, Partizipation

FRAGESTELLUNGEN: Was ist eine Vision? Wie werden wir
zuklnftig leben und arbeiten? Wie werden unsere Stadte
aussehen? Wie kann ich einen Ort neu denken und gestalten?
PROJEKTE: Legostadt / Stadterkundung / Gewohntes /
(Alp)Traumhaus



3. LERNZIELE

WARUM VERMITTELN?

Zur Frage inwiefern Architekturvermittlung notwendig und
sinnvoll ist, sind sich diverse Beteiligte von vergangenen
Projekten einig: Die gebaute Umwelt kann stark zum indivi-
duellen und allgemeinen (Un-)Wohlsein beitragen. Dies
wird durch Aussagen von Lehrpersonen friiherer Projekte
bestatigt: «Sie (die Schulerlnnen) lernen neue Orte kennen
und werden dadurch inspiriert» oder «Die Vermittiung

von Architektur zeigt ihnen, was es braucht, damit die gan-
zen Sachen, die sie tagtéglich sehen und benutzen, auch
entstehen kdnnen».

Die Lernziele in der Baukulturvermittlung sind sowohl
fachlicher als auch Uberfachlicher Natur (personale, soziale
und methodische Kompetenzen). Die verschiedenen baukul-
turellen Themen (» Themen) beinhalten spezifische Lern-
ziele. Die folgende Liste an Lernzielen korrespondiert
mit den aufgeflhrten Projekten in Teil B und wurde in Anleh-
nung an den Lehrplan 21 (Deutschschweizer Erziehungs-
direktoren-Konferenz, 2010-2014) konzipiert:

> UBERFACHLICHE LERNZIELE

Personale Kompetenzen

Selbstreflexion: Eigene Ressourcen kennen und nutzen
Selbststandigkeit: Lernprozesse zunehmend selbststandig
bewéltigen, Ausdauer entwickeln

Eigenstandigkeit: Eigene Ziele und Werte reflektieren

und verfolgen

Soziale Kompetenzen

Dialog- und Kooperationsféahigkeit: Sich mit Menschen
austauschen, zusammenarbeiten

Konfliktfahigkeit: Konflikte benennen, Lésungsvorschlage
suchen, Konflikte I6sen

Umgang mit Vielfalt: Vielfalt als Bereicherung erfahren,
Gleichberechtigung mittragen

Methodische Kompetenzen
Sprachfahigkeit: Ein breites Repertoire sprachlicher

14



Ausdrucksformen entwickeln

Informationen nutzen: Informationen suchen, bewerten,
aufbereiten und prasentieren

Aufgaben/ Probleme I6sen: Lernstrategien erwerben, Lern-
und Arbeitsprozesse planen, durchfiihren und reflektieren

> FACHLICHE LERNZIELE

Baukulturelle Leistungen erkennen

+ Erkennen von baukulturellen Leistungen, die den
Zusammenhang zwischen Material, Konstruktion und
Gebaudeformen klar zeigen

+ Wertschatzung von Bauwerken

- Verschiedene Gebaudetypen erkennen
- Genaues Betrachten (Geschichte, Kontext, etc.)

PROJEKTE: Legostadt / Stadterkundung / Gewohntes

Analyse und Gestaltung von Raum

- Kritisches Erfassen der Umwelt

- Ergebnisorientiertes Konzeptionieren einer Anleitung

- Bewusstsein flr das Dazwischen schaffen

- Ein Impuls, Gber Zwischenrdume und ihre Eigenschaften
nachzudenken und diese selbst mit Bedeutung zu flllen

+ Planlesen und -skizzieren

+ Férderung von Fantasie, individuellem Ausdruck und
Gestaltungsvermogen

PROJEKTE: Stadterkundung / Raumgemuse / Upcycling
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Bewusstsein flr Proportion und Massstab

schaffen

+ Raumliches Vorstellungsvermdégen schulen —Raumpro-
portionen, Geometrie etc.

+ Erfahrungen aus dem gemeinsamen Bauen im Massstab
1:1 sammeln

+ Wahrnehmung von Dimensionen im Bezug zum Menschen

PROJEKTE: Bauhutte / Raumgemuse / Upcycling
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Material und seine Eigenschaften erkennen
+ Kenntnis von Herstellung, Verarbeitbarkeit und
Eigenschaften verschiedener Materialien
- Kritische Auseinandersetzung mit Materialeigenschaften
« Lust auf handwerkliche Tatigkeiten - Materialbezug
- Bewusstwerden von Schwerkraft und Lasten
PROJEKTE: Spaghettikonstruktion / BauhUtte / Schutzbau

|

Verbalisierung visueller Eindrlcke

+ Analyse, Erklarung und Prasentation von Ergebnissen

- Raumkonfigurationen, Proportionen und Atmospharen
entdecken, analysieren, skizzieren, beschreiben erklaren
bzw. prasentieren

PROJEKTE: Stadterkundung / Gewohntes / (Alp)Traum-

haus

|

Atmosphdren schaffen

- Sensibilitat fir akustische Phanomene des Alltags

- Gespdr fur Komponenten entwickeln, die Atmosphare
ausmachen und erzeugen

- Kenntnis der Unterschiede von naturlichen und
kiinstlichen Lichtquellen

« Wissen um den Einfluss von Licht und Schatten auf
das eigene Empfinden

- Gestalten mit diversen Oberflachen und Farben

- den eigenen Korper mit dem Raum und der Atmosphére
in Bezug stellen

PROJEKTE: Bauhttte / Schattenspiel / (Alp)Traumhaus

Kreativitdt und Technik verbinden

- Aufbau von Organisationsstrukturen

« Mut und Freude am Experiment

- Erforschungsdrang

+ Aus vorhandenem Material neue Dinge entwickeln
PROJEKTE: Spaghettikonstruktion / Raumgemuse /
Upcycling
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4. FACHBEZUG

IN WELCHEM KONTEXT VERMITTELN?

Baukulturvermittlung kann sowohl im schulischen wie auch
ausserschulischen Kontext stattfinden.

Diverse Projekte und Untersuchungen (siehe Litera-
turliste unter www.uni.li/architekturvermittlung) zeigen,
dass sich viele der im Unterricht behandelten Stoffe gut mit
architekturaffinen Themen verbinden lassen.

LEHRPLAN 21

Der in der Deutschschweiz entwickelte Lehrplan 21 gliedert
die schulische Grundbildung in Fachbereiche. Diese sind
gesellschaftlich bestimmt und orientieren sich an kulturellen
und schulischen Traditionen und Normen. Darin wird fest-
gelegt, welche fachspezifischen und Gberfachlichen Kom-
petenzen erworben werden sollen (Deutschschweizer
Erziehungsdirektoren-Konferenz, 2010-2014). In einigen
dieser Fachbereiche kann ein direkter Bezug zu architektur-
relevanten Themen geschaffen werden, wie folgt erlautert:

Gestalten
Die Schiilerinnen und Schuiler werden im Umgang mit
vielféltigen Bildern und Produkten befahigt, die von Men-
schen asthetisch und funktional gestaltete Umwelt wahrzu-
nehmen und an ihr teil zu haben. Sie lernen, eigene Vorstel-
lungen und Ideen gestaltend umzusetzen und gestalterische
Vorhaben, Aufgaben und Prozesse zu realisieren. Sie erwer-
ben asthetische, bildnerische, gestalterische und technische
Kompetenzen, die ihnen den Dialog und die persénliche
Auseinandersetzung mit Kultur und Kunst ermoglichen.
FACHBEZUG: Das Konzipieren, Gestalten und Bauen von
Objekten ist einfach mit architekturbezogenen Inhalten
zu fullen. Von der Ideenentwicklung Uber die Konstruktion
bis hin zur persdnlichen Gestaltung, Architekturprojekte
kénnen wertvolle Erfahrungen hinsichtlich kreativer Prozes-
se liefern. Dabei lernen Beteiligte einen spielerischen
Umgang mit dem Gebauten (Stabilitat, Gewicht, Raumgrosse
und -form), sammeln Erfahrungen hinsichtlich Raumformen
und -nutzungen und Uben sich in der Planung und Anord-
nung von Raum (Innen- und Aussenraume).
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PROJEKTE: Legostadt / Spaghettikonstruktion / Bauhtitte /
Raumgemdise / Upcycling / Schutzbau

Mathematik

Die Schulerinnen und Schuler lernen mathematische Prob-
lemstellungen zu bearbeiten und zu I6sen. Dazu lernen

sie Rechenverfahren und mathematische Konzepte kennen,
verstehen und anwenden. Sie kbnnen gedanklich abstra-
hieren, Modelle bilden, Sachverhalte in Beziehung setzen.
Auf diese Weise gewinnen sie Erkenntnisse und erwerben
Werkzeuge, die sie zur Loésung von Aufgaben im Unterricht
und im Alltag nutzen kénnen.

FACHBEZUG: Architektur ist wesentlich durch Flachen,
Raumgroéssen und Proportionen bestimmt. Hierflr ist der
Umgang mit Zahlen unerlésslich. Verschiedene architek-
tonische Elemente und/oder Themen wie bspw. Treppen,
Geschosse, Wohnflachen, Dichte, Massstablichkeit, Propor-
tionen etc. kdbnnen direkt mit dem Lehrplan verknlpft werden.
PROJEKTE: Legostadt / Spaghettikonstruktion / Gewohn-
tes / (Alp)Traumhaus

Natur, Mensch, Gesellschaft

Die Schulerinnen und Schuler setzen sich mit der Welt in
ihren naturlichen, technischen, historischen, kulturellen,
sozialen, 6konomischen, ethischen und religidsen Dimensio-
nen sowie deren je eigenen Phanomenen und Prozessen
auseinander. Sie erweitern ihre Kenntnisse und Fahigkeiten,
die es ihnen ermdglichen, sich in der Welt zu orientieren,
diese immer besser zu verstehen, sie aktiv mitzugestalten
und in ihr verantwortungsvoll zu handeln.

FACHBEZUG: Die Architektur und Raumentwicklung hat
einen grossen Einfluss auf die Natur, auf den Menschen wie
auch auf die Gesellschaft und vice versa. Die Raume (physi-
sche, kulturelle und soziale) die uns umgeben, beeinflussen
unser tagliches Handeln und préagen unsere Personlichkeit;
sie bestimmen, wie wir unsere Umwelt wahrnehmen. Themen
wie bspw. Flachennutzung, Ressourcenverbrauch, Lebens-
und Wohnstile, aber auch Partizipation und Mitspracherecht
in der Raumentwicklung kédnnen hier wertvolle Einsichten
liefern.

PROJEKTE: Stadterkundung / Bauhutte / Upcycling /
Gewohntes / (Alp)Traumhaus
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Sprachen

Die Schulerinnen und Schuler erarbeiten umfassende
mundliche und schriftliche Sprachkompetenzen. Sie werden
befahigt, in unterschiedlichen Situationen angemessen

und adressatengerecht zu kommunizieren. Sie setzen sich
mit unterschiedlichen Sachtexten, literarischen Texten

und vielfaltigen Kulturerzeugnissen auseinander. Mit der
Sprache erwerben die Schilerinnen und Schuler ein grund-
legendes Instrument der Wissens- und Kulturaneignung,
des Austauschs und der Reflexion in allen Fachbereichen.
FACHBEZUG: Die Fachsprache in der Architektur und
Raumentwicklung beinhaltet Begriffe, welche fir Nicht-Ex-
perten oft schwer verstéandlich sind. Sie sind jedoch

von Bedeutung, gerade dann, wenn wir uns als zuklnftige
Entscheidungstrager in die Entwicklung unserer gebauten
Umwelt einbringen wollen. Uber Architektur zu lesen, zu
sprechen und zu schreiben, ist auch eine wertvolle Ubung,
wenn es darum geht, unsere Umgebung bewusster zu
beobachten und wahrzunehmen. So kann eine Sprachkultur
hergestellt werden, die es erlaubt, kritischer Uber Architek-
tur zu reden.

PROJEKTE: Stadterkundung / Schattenspiel / Gewohntes /
(Alp)Traumhaus

Nachhaltige Entwicklung

Die Schlerinnen und Schuler setzen sich mit der Komplexi-
tat der Welt und deren 6konomischen, 6kologischen und
gesellschaftlichen Entwicklungen auseinander. Sie erfassen
und verstehen Vernetzungen und Zusammenhéange und
werden beféhigt, sich an der nachhaltigen Gestaltung der
Zukunft zu beteiligen.

FACHBEZUG: Die Bildung fir nachhaltige Entwicklung
(Umweltbildung und globales Lernen) ist stark an Architek-
tur gebunden. Dabei sollen die Lernenden Verantwortungs-
bewusstsein fir Natur und Umwelt entwickeln und Kennt-
nisse Uber die komplexe und wechselseitige Abhangigkeit
zwischen Menschen, dem gebauten Lebensraum und

der Umwelt erwerben.

PROJEKTE: Stadterkundung / Bauhutte / Upcycling /
Gewohntes



Berufsorientierung

Die Berufliche Orientierung ist ein zentrales Thema im
Lehrplan 21: Parallel zur schulischen Vorbereitung des
Ubergangs in eine nachobligatorische Ausbildung erarbei-
ten die Jugendlichen die Voraussetzungen flr die Wahl
ihres zuklnftigen Bildungs- und Berufszieles. Ziel ist, dass
alle Jugendlichen fahig sind, einen bewussten Entscheid zu
fallen. Der Unterricht in der Beruflichen Orientierung be-
ricksichtigt dabei die individuelle Situation der Schulerin-
nen und Schiiler und passt das Angebot entsprechend an.
FACHBEZUG: Die Auseinandersetzung mit dem baukultu-
rellen Schaffen kann auch eine Auseinandersetzung mit
vielen Berufsfeldern im kulturellen, kreativen und handwerk-
lichen Bereich beinhalten. Somit kdnnen entsprechende
Angebote eine Méglichkeit zur Berufsorientierung sein.
PROJEKTE: Legostadt / Stadterkundung / Spaghettikonst-
ruktion / RaumgemuUse / Gewohntes

5. METHODEN UND FORMATE

WIE VERMITTELN?

Die Methoden und Formate in der Vermittlung von Bau-
kultur unterscheiden sich je nach Projekt und kénnen
sowohl passive wie auch aktive Lehrmethoden beinhalten.
Folgende erscheinen uns als effektiv:

Vortrag

Aus Erfahrung ist eine kurze Einfihrung zu «Was ist Baukul-
tur, Architektur, Raumentwicklung, Stadt?» wichtig, um einen
gemeinsamen Bezugsrahmen zu schaffen. Je nach Thema
erméglicht der Vortrag eine generelle Ubersicht und eignet
sich besonders bei einer grossen Zahl von Teilnehmenden.
Die Herausforderung hierbei ist, eine Prasentation nicht

in die Lange zu ziehen und eine verstandliche Sprache zu
wahlen. Unterstltzend kdnnen hier gute lllustrationen und
Referenzbilder wirken.
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Brainstorming

Eine gute Alternative zu einer frontalen Vortragssituation fur
die Einflhrung eines Themas ist ein gemeinsames Brainstor-
ming. Bei dieser Methode werden alle spontanen Gedanken,
die den Teilnehmenden einfallen, ohne wertenden Kommen-
tar gesammelt und im Anschluss gemeinsam ausgelegt und
diskutiert. In dieser Form kann das Vorwissen der Schule-
rinnen und Schdler aktiviert und erkundet werden. Zudem
fordert diese Methode die Kommunikation, schiebt die
Diskussion an, fordert das Vertrauen in die eigene Kompe-
tenz und schafft so einen persdnlichen Einstieg in ein Thema.

Einzelarbeit

Lernen sollte idealerweise immer ein konstruktiver und
aktiver Prozess sein, der vom Lernenden selbst initiiert wird.
Im Unterricht kdnnen konkrete Lehrformen den SchulerIn-
nen Hilfe und Anleitung geben, so dass sie in bestimmten
Phasen des Ubens und Wiederholens selbst reflektieren und
sich mit Inhalten individuell auseinandersetzten. In einigen
von uns beschriebenen Workshops kommt Einzelarbeit vor,
meist aber in Kombination mit Prasentationen und exten-
siven Gruppendiskussionen.

Gruppenarbeit

In der Vergangenheit durchgeflihrte Projekte haben uns
gezeigt, dass die Projektarbeit im Team viele Vorteile bringt,
vor allem bei noch unbekannten Themen wie Architektur
und Raumentwicklung. Die Arbeit in Gruppen schafft die
Moglichkeit des aktiven Lernens. Die Grosse der Gruppen
richtet sich nach der Aufgabe, Gruppen von 3-5 Teilneh-
menden funktionieren aus unserer Erfahrung sehr gut.

Die Gruppe bearbeitet selbststéandig eine klar umschriebe-
ne Aufgabe, welche jeweils am Schluss der Erarbeitung in




der Klasse vorgestellt und ausgewertet wird. Dies schafft
einen Rahmen, um sich einerseits noch besser kennenzuler-
nen und andererseits fordert es den Austausch und die
gemeinsame kritische Reflexion.

Lehrgesprdch /Diskussion

Als Zwischenschritte in den Projekten empfehlen wir Lehr-
gespréche, eine weitere Form des aktiven Lernens. Der
Lehrstoff in den verschiedenen Projektphasen wird gemein-
sam (Lehrende und Lernende) durch Fragen und Antworten
erarbeitet. Hier ist eine Vorbereitung der Themenschwer-
punkte wichtig, um beim Gesprach den roten Faden nicht zu
verlieren. Fur einen produktiven Austausch eignen sich
motivierende Medien und Inhalte wie Bilder, Filme, Modelle
oder andere Objekte.

Die Diskussion ist ein dhnliches Lehrformat wie das Lehrge-
sprach, lasst sich aber ein bisschen offener gestalten.

Sie ist eine freie, jedoch gelenkte Aussprache. Die Teilneh-
menden werden aufgefordert, ihre persénlichen Gedanken
zu einem Thema zu erlautern, was im Austausch ein ver-
tieftes Verstéandnis hervorrufen kann. Die Moglichkeit einer
persdnlichen Meinungséausserung kann dem Lernenden
helfen, sich mehr mit einem Thema auseinanderzusetzen
und sich damit zu identifizieren. Die Diskussion als Vermitt-
lungsformat kann sehr spannend fir alle Teilnehmenden
sein, braucht aber auch eine Uberlegte und vorstrukturierte
Gesprachsfihrung. Wir empfehlen die Diskussion auch als
Abschlussgesprach eines Projektes, bei welchem nochmals
Uber Inhalte gesprochen wird, aber auch Rickmeldungen
Uber den Projektverlauf allgemein gesammelt werden
kdnnen, sodass Winsche und Empfehlungen in nachste
Projekte einfliessen kénnen (» Evaluation).

Besichtigung/Erkundung
Um Lernenden gewisse Themen wie bspw. «Was ist Stadt?»
néherzubringen, eignen sich Besichtigungen/Erkundungen
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vor Ort. So werden sie mit realen Objekten sowie Sachver-
halten konfrontiert und kdnnen ihre Umwelt 1:1 erleben.

Bei einer Besichtigung bleiben die Lernenden eher in einer
passiven Rolle und nehmen Informationen lediglich auf.
Erkundungen sind darauf angelegt, dass sich die Schulerln-
nen vor Ort mit bestimmten Gegebenheiten oder Sach-
verhalten auseinandersetzen und dariber miteinander oder
teilweise auch mit den Menschen vor Ort austauschen.

KOMMENTAR

Die meisten in Teil B beschriebenen Vermittlungsprojekte
beinhalten sowohl analoge wie auch digitale Methoden

fur die Kommunikation und/oder Dokumentation von Inhal-
ten. Je nach Altersgruppe der Teilnehmenden kénnen
digitale Medien und Formate ein spannender Bestandteil in
der Auseinandersetzung mit der Umwelt sein. Gerade wenn
es darum geht, rdumliche Erfahrungen und Erkundungen

zu machen, kdnnen mobile digitale Devices einen Anreiz fr
die Teilnahme an Projekten sein. Geht es bspw. darum,

Orte zu dokumentieren, kdnnen sowohl Fotografie wie auch
Film gewinnbringende Methoden sein. Empfehlenswert

ist jedoch, die digitalen Aktivitaten mit analogem, haptischem
und kreativem Arbeiten zu verknipfen.

6. ORTE DER VERMITTLUNG

WO VERMITTELN?

Architekturvermittlung kann an verschiedensten Orten
stattfinden, denn Uberall sind wir umgeben von Gebautem
und Raum. Die meisten von uns konzipierten Workshops

in Teil B finden entweder in den Schulrdumen oder im
angrenzenden Aussenraum statt. Viele der Vermittlungspro-
jekte kbnnen auch bei uns in den Raumlichkeiten der
Universitat Liechtenstein stattfinden. Des Weiteren sind Akti-
vitaten wie ein Besuch in einem Museum oder in anderen
offentlichen Institutionen ein empfohlenes Erganzungs-
programm. Folgende drei Vermittlungsorte wiederholen und
komplettieren sich in unseren Workshops:

23



Schulrdume

Die Schule mit ihren verschiedenen Raumen und Funktio-
nen stellt ein in ideales Experimentier- und Gestaltungsfeld
dar, in dem sich Schilerinnen direkt zu ihrer gebauten
Umwelt aussern kdnnen. Dies kdnnen Klassenzimmer,
Werkstatten, Korridore, usw. sein.

Aussenrdume

Der Aussenraum bietet viele Themen zur Vermittlung von
Baukultur. Gerade dort, wo verschiedene Nutzer von Raum
zusammentreffen und viele Funktionen des Zusammenle-
bens koexistieren missen, kdnnen die Lernenden spannen-
de Einsichten in die Raumentwicklung gewinnen. Dazu
gehdéren Pausenplatze, die Stadt, Quartiere, aber auch die
Natur wie der Wald oder Parks.

Andere Rdume

Aber auch Ubungen in anderen Raumlichkeiten, wie bspw.
im eigenen Zuhause oder an 6ffentlichen Orten (Museen,
Bahnhofe, usw.) kdnnen bei Kindern und Jugendlichen ein
neues Bewusstsein flir Raum ausldsen.

7. WORKSHOPDAUER

WIE LANGE VERMITTELN?

Baukulturvermittlung kann wenig oder viel Zeit beanspru-
chen, je nach Projekt und vorhandener Zeitressource

der Beteiligten. Ohne die Vor- und Nachbearbeitung mit
einzuberechnen, variiert die Ausfihrungsdauer der in

Teil B beschriebenen Workshops von zwei Lektionen bis

zu mehreren Workshops in einem Semester. Selbstver-
stéandlich kdnnen die Projekte auch angepasst oder verlan-
gert werden; hierflr geben wir am Institut Architektur und
Raumentwicklung gerne unseren Input. Folgende Zeitfor-
mate sind in den Workshops vertreten:
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2 Lektionen

2-4 Tage

8. KOOPERATIONEN

PARTNER IN DER VERMITTLUNG?

Erfahrungen haben gezeigt, dass eine frihzeitige und
sorgfaltige Planung betreffend die verfligbaren Ressourcen
(personell und finanziell) fundamental ist, um einen
moglichst grossen Nutzungsgrad fir alle Beteiligten zu
erreichen.

Nebst Kollaborationen zwischen Schulen und Archi-
tekturvermittlerinnen (Fachpersonen), kbnnen auch andere
Institutionen aus dem &ffentlichen Sektor (bspw. Hochbau,
Amt fir Stadtebau, Denkmalpflege usw.) interessante An-
sprechpartner fir baukulturelle Vermittlungsprojekte sein.
Auch im privaten Sektor ergeben sich oft Mdglichkeiten,
das Architekturschaffen kennenzulernen. Ein Besuch in einem
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Architekturblro oder eine Begehung auf einer Baustelle
kdnnen interessante Einsichten in die Arbeit verschiedener
Akteure in der Baubranche liefern. Auch die Industrie ist

ein potenzieller Partner; einerseits als Vermittler von spezifi-
schen Produktionsvorgangen, andererseits als moglicher
Sponsor von Materialien, welche in den Workshops ge-
braucht werden. Schliesslich sind hoch frequentierte Orte,
wie Museen oder allgemein der &ffentliche Raum (Stadt)
ideal, wenn es darum geht, die in den Workshops produzier-
te Arbeit einem erweiterten Publikum zu prasentieren und
so den Diskurs rund um die Baukultur lebendig zu halten.

9. SICHTBARKEIT

KOMMUNIKATION DER
VERMITTLUNG?

Far die Férderung von Baukultur ist es fundamental, ihre
Aktivitdten sichtbar zu machen; nur so kann sich eine
Wertschatzung seitens der Gesellschaft flr die gebaute
Umwelt entwickeln.

Die Vermittlung von Architektur und Raumentwicklung
findet Uberall da statt, wo Schnittstellen zwischen Fach-
leuten und Laien entstehen. Die Durchfiihrung von Architek-
turvermittlungsprojekten an Schulen ist eine von vielen
Initiativen, welche zur Sensibilisierung der Bevolkerung bei-
tragen. Genau dieses Format birgt ein grosses Potenzial,
da es Kinder und Jugendliche involviert. Diese agieren als
Multiplikatoren, indem sie ihre Auseinandersetzung mit
baukulturellen Themen nach Hause tragen und bestenfalls
Interesse bei Eltern und Freunde provozieren.

Weitere Formen, die Inhalte und Vermittlungsarbeit
offentlich zu kommunizieren, sind Ausstellungen, Beitrédge in
Tageszeitungen und nicht zuletzt Social-Media-Kanale.
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10. EVALUATION

QUALITAT DER VERMITTLUNG?

In der kulturellen Bildung, wie beispielsweise in der Archi-
tekturvermittlung, sind Qualitatsstandards relativ schwierig
zu definieren, da auf keine universell giltigen Vorgaben
oder Normen zurlckgegriffen werden kann. Vielfach sind
selbst gewahlte quantitative oder qualitative Zielvorgaben,
welche auf Grundlage vorhandener Erfahrungen basieren,
Rahmenbedingungen fur eine Evaluation.

Eine kritische Bestandsaufnahme (Beobachtungen
und Umfragen) der Projekte /Workshops scheint sinnvoll,
vor allem hinsichtlich der Gewahrleistung einer Qualitatssi-
cherung.

Die folgenden flnf Evaluationsschritte, welche in der

Literatur zu finden sind (Beywl, Kehr, Mader und Niestroj,
2007) und welche in unseren Untersuchungen als effektiv
erprobt wurden, kdnnen als eine allgemeinglltige Hilfe-
stellung in der Planung und Beurteilung von Architekturver-
mittlungsprojekten bewertet werden:
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1. Gemeinsam das Ziel der Evaluation

definieren

- Die Verschaffung eines Uberblicks (iber die wichtigsten
Gruppen von Beteiligten und Betroffenen.

+ Die Bestimmung des Evaluationsgegenstands (bspw. ein
konkretes Projekt) und des Evaluationszwecks.

- Werte, Erwartungen und Beflrchtungen von Beteiligten
und Betroffenen transparent machen.

2. Rahmenbedingungen und Fragestellungen

festlegen
- Eine Ubersicht zwecks Klarung von Gegenstand und
Bedingungen herstellen.

- Informationsgewinnung innerhalb der verschiedenen
Projektphasen festlegen.

- Fragestellungen und Erkenntnisziele fir die verschiedenen
Projektphasen formulieren.

- Ein Kriterienraster fur die Beurteilung erstellen.



3. Planung entwickeln und geeignete

Instrumente wdhlen

+ Die passende Erhebungsmethode wéahlen (bspw. Inhalts-
analyse, Beobachtung und/oder Befragung).

- Erhebungsplan mit der Ubersicht der Fragestellungen
entwickeln.

- Stichproben durchfiihren (Entscheidung Uber Form
der Erhebung, Anzahl Personen etc.).

- Auswertungen testen; werden die richtigen Daten erhoben?

4. Erhebung, Auswertung und Dokumentation

der Daten

- Die Erhebung logistisch vorbereiten, um die Schluss-
folgerungen zur Beantwortung der Evaluationsfragestel-
lungen moglichst prézise zu eruieren.

- Qualitative und quantitative Daten auswerten und mithilfe
eines Auswertungsrasters die Grundlage fir Interpreta-
tionen und Schlussfolgerungen zur Beantwortung der
Evaluationsfragestellungen zusammenstellen.

- Die Datenerhebung sorgfaltig dokumentieren, um den
Ablauf der Erhebung, die genutzten Informationen und
eventuelle Abweichungen zu erkennen.

5. Schlussfolgerungen und Erkenntnisse

zusammenfassen

- Die ausgewerteten Daten miteinander verknipfen, um zur
Beantwortung der Fragestellungen beizutragen.

- Die Daten durch Text und Grafiken veranschaulichen,
um die Ergebnisse leicht erfassbar zu machen.

- Die wichtigsten Ergebnisse in einer Ubersicht zusammen-
fassen und dabei die Schwerpunkte hervorheben.

- Die Erkenntnisse der Evaluation sichtbar machen, sodass
sie in der Praxis angewendet und reflektiert werden
kénnen.

- Die Evaluationsprozesse selbst kritisch hinterfragen,
um Verbesserungsmoglichkeiten abzuleiten.

Evaluationen kénnen viel Zeit beanspruchen und sind daher
nur teilweise umsetzbar. Trotzdem empfehlen wir, dass
wenigstens nach Abschluss der Workshops ein Rahmen fir
Ruckmeldungen aller Beteiligten geschaffen wird, um so

die Qualitat zukinftiger Projekte zu steigern.
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L Denkmalpflege und Archdologie
Flrstentum Liechtenstein

Liechtensteinische "
Ingenieur- und I
Architektenvereinigung

Kanton St.Gallen [:
Kulturforderung \%

Kklick

Kulturvermittlung Ostschweiz
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